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1 Einleitung

Eine Mdglichkeit die Menge und das Angebot an verfligbaren Lebensmitteln zu erweitern ist
die Verbesserung des Transports von der Produktion bis zum Verbraucher.

Das wichtigste Ziel ist es, die Kunden genau mit den Lebensmitteln zu versorgen, die sie
haben moéchten. Das zweitwichtigste Ziel ist es, darauf zu achten, dass beim Transport so
wenig Lebensmittel wie mdglich verschwendet oder weggeworfen werden missen.

In der Altersklasse Senior baut Ihr einen Roboter, der dafir sorgt, dass alle

Lebensmittel mit Schiffen an den richtigen Ort transportiert werden. Zudem rustet ihr
die Schiffe mit Kiihlaggregaten aus, damit die Nahrung unterwegs nicht verdirbt.
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2 Spielfeldubersicht

Hafen Meer

Fabrik Lebensmittellager

Start- und / :
Zielbereich I l

Das Spielfeld besteht aus einem Start- und Zielbereich (quadratischer, wei3er Bereich
innerhalb der griinen Umrandung), einer Fabrik (Bereich mit 4 farbigen Rechtecken), einem
Lebensmittellager (Bereich mit 4 grau umrandeten, weiRen Quadraten), einem Hafen
(blauer Bereich mit 6 weil3en Rechtecken) sowie dem Meer (dufRerer blauer Bereich).

Die Spielfeldmatte wird mit der kurzen Seite am Start- und Zielbereich an die Bande angelegt
und in vertikaler Richtung zentriert. Durch diese Ausrichtung der Spielfeldmatte kdnnen
zwischen der Wand des Spieltisches und der Spielfeldmatte kleine Abstande entstehen.
Diese Abstande werden dem jeweils angrenzenden Bereich zugerechnet.

3 Spielfeldobjekte

Es gibt 4 Arten von Lebensmitteln, die jeweils durch einen einzelnen, farbigen LEGO-Stein
dargestellt werden.

» - = =

Dazu kommen 4 Lebensmittelbehélter, auf denen die Lebensmittel gelagert werden:

------
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In diesen 4 Schiffen kbnnen Lebensmittel transportiert werden:

Zudem gibt es 4 Kuhlaggregate, um die Lebensmittel frisch zu halten:

£E 8 &
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4 Positionierung der Spielfeldobjekte

Zu Beginn jeder Runde (nach Abgabe der Roboter!) werden 3 der 4 farbigen
Lebensmittelbehalter zufallig auf einer der 4 Positionen (weille Quadrate) im
Lebensmittellager platziert. Die Lebensmittelbehalter werden so ausgerichtet, dass die Seite
mit zwei Offnungen jeweils zum Start- und Zielbereich zeigt. AnschlieRend werden die
farblich identischen, einzelnen Lebensmittel auf dem schwarzen Quadrat auf dem
Lebensmittelbehalter platziert.

Von allen weiteren Spielfeldobjekten werden ebenfalls nur die 3 Farben verwendet, die fir
die Lebensmittelbehélter ausgewahlt wurden. Im Hafen werden die 3 farblich passenden
Schiffe zufallig auf einer der 6 Positionen im Hafen (weiRe Rechtecke) platziert. Die flachere
Seite der Schiffe wird Richtung Meer ausgerichtet.

Die 3 farblich passenden Kuhlaggregate befinden sich auf den farblich passenden
Rechtecken in der Fabrik.
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5 Eure Aufgabe — Lebensmitteltransport!

Eure Aufgabe besteht aus funf Teilen:

e Teilaufgabe 1: Holt die Lebensmittel und bringt sie auf ein Schiff
o Teilaufgabe 2: Bestiickt die Schiffe mit Kihlaggregaten

o Teilaufgabe 3: Schickt die Schiffe auf die Reise

o Teilaufgabe 4: Bringt die Lebensmittelbehdlter in die Fabrik

o Teilaufgabe 5: Bringt den Roboter in den Zielbereich

Teilaufgabe 1 — Holt die Lebensmittel und bringt sie auf ein Schiff

Die drei farbigen Lebensmittel, die sich auf den Lebensmittelbehéltern befinden, missen
zunachst von den Lebensmittelbehdltern abgeholt werden. Punkte gibt es, sobald die
Lebensmittel den Behdlter nicht mehr berthren.

|
Das grine Lebensmittel wurde von dem Die drei Lebensmittel wurden von den
Behalter entfernt, 5 Punkte. Lebensmittelbehaltern entfernt und befinden

sich auf der Spielfeldmatte, 5 Punkte je
Lebensmittel. Insgesamt also 15 Punkte.

AnschlieRend muissen die Lebensmittel auf das farblich passende Schiff gebracht
werden. Die Steine muissen sich in dem Schiff befinden, die Orientierung ist dabei egal.
Wenn die Farbe des Lebensmittels nicht zum Schiff passt, gibt es weniger Punkte. Es wird
nur ein Lebensmittel pro Schiff gewertet (das mit der hochsten Punktzahl). Die Punkte fur
den Transport der Lebensmittel zum Schiff gibt es zusatzlich zu den Punkten fur das
Entfernen von dem Lebensmittelbehélter.

Fir den erfolgréihen Transport des gelben Das gelbe Lebensmittel befindet sich im Schiff,
Lebensmittels in das Schiff gibt es 15 Punkte. 15 Punkte.
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Das gelbe Lebsmittel hat es leider nicht bis Das griine Lebensmittel hat sich ins gelbe Schiff
ins Schiff geschafft, keine Punkte. verirrt, hierfur gibt es 5 Punkte.

Teilaufgabe 2 — Bestiickt die Schiffe mit Kiihlaggregaten

Fir den langen Transport missen die Schiffe mit passenden Kihlaggregaten bestuckt
werden. Die Kuhlaggregate mussen unbeschéadigt auf den Schiffen abgestellt werden. Die
Schlinge darf das Schiff nicht berihren. Wenn die Farbe des Kihlaggregates nicht mit der
des Schiffs Gibereinstimmt, gibt es weniger Punkte. Es wird nur ein Kiihlaggregat pro Schiff
gewertet (das mit der héchsten Punktzahl).

Das gelbe KUgregat befindet sich auf dem Hier befindet sich das Kiihlaggregat ebenfalls
gelben Schiff, 20 Punkte. auf dem Schiff, 20 Punkte.

|

iz
d

Das Kihlaggregat bertihrt mit der Schlinge das Das Kuhlaggrt fallt ins Wasser, keine
Schiff und gibt so keine Punkte. Punkte.
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Das Kuhlaggrega Wrde beschéadigt und gibt so  Es befindet sich ein rotes Khlaggerat auf dem
keine Punkte. gelben Schiff, 5 Punkte.

Teilaufgabe 3 — Schickt die Schiffe auf die Reise

Sorgt dafiir, dass die Schiffe in See stechen. Schiebt sie dazu Uber die schwarze Linie in
das Meer. Ein Schiff gilt als vollstandig im Meer, wenn es unbeschadigt ist und die
Grundplatte ausschlief3lich das Meer berihrt. Es ist erlaubt, dass Teile des Schiffs (nicht die
Grundplatte) in der Draufsicht aus dem Bereich herausragen.

Das Schiff befindet sich vollstandig im Meer, 10  Aufgrund der Ausrichtung des Spielfelds kann
Punkte. hier eine Licke entstehen. Diese geh6rt zum
Meer dazu, 10 Punkte.

Die Grundpatte des Schiffs befindet sich im Das Schiff wrde beschadigt, keine Punkte.
Meer, auch wenn es in der Draufsicht

herausragt, 10 Punkte.
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Teilaufgabe 4 — Bringt die Lebensmittelbehélter in die Fabrik

Die leeren Lebensmittelbehalter sollen Uberprift werden, bringt sie dazu in die Fabrik. Die
Lebensmittelbehéalter dirfen ausschlie3lich den farbigen Bereich in der Fabrik berthren.
Es ist dabei egal, ob der Behalter richtig rum, auf einer Seite oder dem Kopf steht. Ein
Behalter, der farblich nicht mit dem Bereich Ubereinstimmt, gibt weniger Punkte.

Der gelbe Behalter befindet sich vollstandig im Der Behalter steht Kopf, befindet sich aber im
gelben Bereich, 10 Punkte. richtigen Bereich, 10 Punkte.

4

Der Lebensmittelbehalter berihrt die Dieser Behélter berthrt ebenfalls die
Spielfeldmatte aul3erhalb des gelben Bereiches, Spielfeldmatte auRerhalb des gelben Bereiches,
keine Punkte. keine Punkte.

A
Der Behalter wurde beschadigt und gibt daher Es befindet sich ein griner Behéalter in dem

keine Punkte. gelben Bereich, 5 Punkte.
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5 — Bringt euren Roboter in den Zielbereich

Am Ende der Runde soll der Roboter im Start- und Zielbereich (die grine Umrandung zahlt
nicht dazu) stehen. Der Roboter gilt als vollstandig im Zielbereich, wenn er in der Draufsicht
in dem Bereich ist. Kabel vom Roboter werden bei der Draufsicht nicht beachtet.

Der Roboter ist in der Draufsicht vollstandig im Hier ist der Roboter auch vollstandig im
Zielbereich. 10 Punkte. Zielbereich. Die herausragenden Kabel zéhlen
bei der Bewertung nicht. 10 Punkte.

Der Roboter hat es nicht vollstandig ins Ziel
geschafft und ragt in der Draufsicht aus dem
Zielbereich heraus, daflr gibt es keine Punkte.
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6 Punkteverteilung

Wir empfehlen allen Teams, sich die Teilaufgaben Schritt fir Schritt vorzunehmen und den
Spielplan nach und nach zu I6sen. Auch wenn ihr bis zum Regionalwettbewerb nicht jede
Teilaufgabe gemeistert habt, ist das kein Hindernis, um am Wettbewerb teilzunehmen. Es ist
sogar moglich, einen Regionalwettbewerb zu gewinnen, selbst wenn ihr nur Teile des
Spielplans I6st, denn den anderen Teams geht es oft genauso wie euch.

Insgesamt sind max. 190 Punkte méglich. Diese setzen sich wie folgt zusammen:

Teilaufgabe 1 | 3 x 5 Punkte Pro Lebensmittel, welches den zugehdrigen
(max. 15 Lebensmittelbehalter nicht mehr berthrt.
Punkte)
3 x 15 Punkte | Pro Lebensmittel, welches sich in dem Schiff gleicher
(max. 45 Farbe befindet.
Punkte)
3 x 5 Punkte Pro Lebensmittel, welches sich in einem Schiff anderer
(max. 15 Farbe befindet.
Punkte)

Teilaufgabe 2 | 3 x 20 Punkte | Pro Kiuhlaggregat, welches unbeschadigt ist und sich
(max. 60 auf dem Schiff gleicher Farbe befindet. Die Schlinge
Punkte) berihrt das Schiff nicht.
3 x 5 Punkte Pro Kihlaggregat, welches unbeschadigt ist und sich
(max. 15 einem Schiff anderer Farbe befindet. Die Schlinge
Punkte) bertihrt das Schiff nicht.

Teilaufgabe 3 | 3 x 10 Punkte | Pro Schiff, das unbeschadigt ist und sich vollstandig
(max. 30 im Meer befindet.
Punkte)

Teilaufgabe 4 | 3 x 10 Punkte | Pro Lebensmittelbehalter, der sich vollstandig in der
(max. 30 Fabrik in dem Bereich gleicher Farbe befindet.
Punkte)
3 x 5 Punkte Pro Lebensmittelbehalter, der sich vollstandig in der
(max. 15 Fabrik in einem Bereich anderer Farbe befindet.
Punkte)

Teilaufgabe 5 | 10 Punkte Der Roboter befindet sich vollstandig im Zielbereich

(nur wenn andere Punkte erzielt wurden).

Hinweis: Pro Schiff wird nur ein Lebensmittel und ein Kiihlaggregat gewertet (jeweils das
Lebensmittel und Kiihlaggregat mit der héchsten Punktzahl).
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7 Beispielbewertungen

Wir mochten das Verstandnis der Aufgabe mit einem Beispiel fiir eine mdgliche Losung des
Spielfeldes unterstitzen und die Punktevergabe in diesem Fall erlautern.

Eine mdgliche Ausgangsposition des Spielfeldes ist der nachfolgenden Abbildung zu
entnehmen.

Der Roboter befindet sich im Start- und Zielbereich. Ein griiner, ein gelber und ein roter
Lebensmittelbehalter wurden, zusammen mit den passenden Lebensmitteln, im
Lebensmittellager platziert. Entsprechend wurden 3 Schiffe zufallig im Hafen und die 3
passenden Kihlaggregate in der Fabrik platziert.

Eine mogliche Lésung des Spielfeldes zeigt die folgende Abbildung:
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Teilaufgabe 1 — Holt die Lebensmittel und bringt sie auf ein Schiff

Grunes Lebensmittel
neben dem Schiff

| - |
Gelbes
Lebensmittel
- im Schiff
4

Rotes
Lebensmittel
im Schiff

_ |

Fur das Entfernen der Lebensmittel von den Lebensmittelbehaltern gibt es jeweils 5,
insgesamt 15 Punkte.

Das gruine Lebensmittel befindet sich auf dem Spielfeld neben dem Schiff und gibt dort leider
keine Punkte. Das gelbe und rote Lebensmittel wurden erfolgreich in den farblich passenden
Schiffen platziert. Dafir gibt es jeweils 15, insgesamt 30 Punkte.

Teilaufgabe 2: Bestlickt die Schiffe mit Kilhlaggregaten

Das gelbe Kihlaggregat befindet sich noch auf der Spielfeldmatte und gibt dort keine
Punkte. Das grine und rote Kihlaggregat wurden erfolgreich auf den passenden Schiffen
platziert. Hierfur gibt es jeweils 20, insgesamt 40 Punkte.

Teilaufgabe 3: Schickt die Schiffe auf die Reise
Es befindet sich nur das rote Schiff vollstandig im Meer und gibt damit 10 Punkte.

Das gelbe Schiff befindet sich nur teilweise im Meer und das griine Schiff befindet sich gar
nicht im Meer, sodass es fir diese beiden Schiffe keine Punkte gibt.

© 2018 TECHNIK BEGEISTERT e.V. — Offizieller Organisator der World Robot Olympiad in Deutschland — Stand 15.01.2018 13



M AWROK

WORLD ROBOT OLYMPIAD

WRO 2018 - Regular Category (Senior)

Teilaufgabe 4: Bringt die Lebensmittelbehdlter in die Fabrik

F

Der rote Behalter ist bei der Anlieferung in die Fabrik leider teilweise neben dem roten
Bereich liegen geblieben und bringt keine Punkte. Nur der gelbe Behélter ist vollstandig im
gelben Bereich angekommen und bringt damit 10 Punkte.

Teilaufgabe 5: Bringt den Roboter in den Zielbereich

Der Roboter befindet sich im Zielbereich, 10 Punkte.

Insgesamt wurden in diesem Beispiel 115 Punkte erzielt.
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8 Aufbau der Spielfeldobjekte

Lebensmittelbehélter (blau, gelb, griin, rot)
Fur jeden Lebensmittelbehélter werden die folgenden Teile bendtigt:

e 24x LEGO-Stein 1x6 in der Farbe des Behalters
e 2x LEGO-Platte 1x2 in Schwarz

Kihlaggregate (blau, gelb, grin, rot)

Fur jedes Kuhlaggregat werden die folgenden Teile bendtigt:

e 22x LEGO-Stein 2x4 in der Farbe des Kuhlaggregats
o 1x LEGO- Stein 2x2 in der Farbe des Kihlaggregats
o 1x LEGO-Stein 2x2 in Grau mit Verbindungsstecker
e 1x LEGO-Schlinge in Grau
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Schiffe (blau, gelb, griin, rot)
Fur jedes Schiff werden die folgenden Teile bendtigt:

e 16x LEGO-Stein 1x6 in der Farbe des Schiffs
e 24x LEGO-Platte 2x4 in der Farbe des Schiffs
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