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Fragen zur Anmeldung? Nutzen Sie unseren Online-FAQ-Bereich und
schauen Sie, ob bereits jemand die gleiche Frage hatte oder stellen Sie
uns eine Frage bequem Uber unser Online-Formular:
https://worldrobotolympiad.de/fag

Fur Fragen zum Online-System (z.B. technische Probleme) wenden Sie
sich bitte direkt an Lukas Plumper unter Ip@technik-begeistert.org.

Mit der Anmeldunqg erklart sich der Team-Coach mit folgenden
Hinweisen einverstanden und verpflichtet sich, diese Hinweise zur
allgemeinen Information an alle Teammitqglieder weiterzugeben.
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1 Team & Coach

1.1 Bei der Teilnahme an der WRO arbeiten Kinder und Jugendliche in Teams zusammen.
Ein Team besteht aus zwei oder drei Teammitgliedern sowie einem Team-Coach.

1.2 Ein Team-Coach kann nicht gleichzeitig Teammitglied sein.

1.3 Ein Team-Coach muss am Tag der Registrierung als Team-Coach volljahrig, d.h.
mindestens 18 Jahre alt, sein.

1.4 Ein Team-Coach und ein Teammitglied bilden kein vollstandiges Team (d.h. es sind min.
zwei Teammitglieder notig) und kénnen daher nicht teilnehmen.

1.5 Ein Team-Coach kann auch mehrere Teams betreuen und im Online-System verwalten.

1.6 Der Team-Coach tbernimmt beim Wettbewerb die Aufsichtspflicht fur die Teilnehmer
seines Teams. Diese wird in keinem Fall von TECHNIK BEGEISTERT e.V. oder dessen

Partner Ubernommen.

2 Anmeldung zum Wettbewerb // Geblhren

2.1 Die Anmeldung zum Wettbewerb erfolgt ausschlief3lich Giber das Online-System,

welches unter der Internetadresse https://www.worldrobotolympiad.de/login zu

erreichen ist.

2.2 For die Anmeldung ist eine Anmeldegebihr pro Team zu entrichten. Die Hohe der
Teilnahmegebuhr betragt fur die WRO 2020 89,90 € (inkl. 7% MwsSt.) pro Team.

2.2.1 FUr Teams der Starter-Programme (Regular + Football) bieten wir eine reduzierte

Anmeldegebuhr von 50,00 € (inkl. 7% MwsSt.).
2.2.2 Es ist freiwillig mdglich die WRO mit einer htheren Anmeldegebtihr zu unterstitzen.
Dieses Geld flie3t direkt in den Ausbau und die Weiterentwicklung der WRO.

2.3 Die Anmeldung zur WRO 2020 ist im Zeitraum vom 4. November 2019 (ab 16 Uhr)
bis zum 28. Februar 2020 (bis 16 Uhr) mdéglich. Sofern keine Verlangerung des
Anmeldezeitraums zuvor bekanntgegeben wurde, schliel3t die Anmeldung definitiv zum
zuvor genannten Datum. Eine spatere Anmeldung ist nicht moglich.

2.4 Fur jedes Team, welches am Deutschlandfinale teilnimmt, fallt eine Kostenpauschale
in Hohe von 50,00 € (inkl. 7% MwsSt.) an.

2.5 Teams aller Kategorien melden sich zu einem unserer Standorte in einer Altersklasse
an. Es wird nicht bei jedem Wettbewerb jede Kategorie bzw. Altersklasse angeboten.

2.6 Bei den regionalen Wettbewerben besteht die Mdglichkeit, sich fur das

Deutschlandfinale zu qualifizieren. Die Details sind unserer Infoseiten auf der WRO
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Homepage zur WRO Saison sowie den Regelwerken der Kategorien zu
entnehmen.

2.7 Unser Online-System generiert nach erfolgreicher Anmeldung oder Bestellung von
Materialien automatisch eine einzelne Rechnung. Bitte beachten Sie, dass keine
Sammelrechnungen fir mehrere Teams oder andere Bestellungen moglich sind.
Mehrere Rechnungen kénnen aber durch Angabe aller Rechnungsnummern im

Verwendungszweck gesammelt Gberwiesen werden.

3 Abmeldung vom Wettbewerb // Rickerstattung

3.1 Sollte es dem Team aus bestimmten Grinden nicht moglich sein, am Wettbewerb
teilzunehmen, miissen sie sich tiber das Online-System der WRO abmelden. Die

Abmeldung ist ausschlieBlich Uber das Online-System mdglich.

3.2 Befinden Sie sich zum Zeitpunkt der Abmeldung noch im Anmeldezeitraum, wird nur
die Halfte der Anmeldegebihr fallig. Sofern der gesamte Betrag bereits tUberwiesen
wurde, erstatten wir kurzfristig die Differenz.

3.3 Abmeldungen nach Anmeldeschluss werden aufgenommen. Es findet keine Erstattung
der Anmeldegeblihr statt.

3.4 Materialien, die bei uns bestellt wurden, konnen wir nicht zuriicknehmen oder erstatten.

4 Bendotige Materialien

Ausfuhrliche Informationen zu nétigen Materialien & Kosten haben wir auf unserer
Homepage auf der Seite der jeweiligen Kategorien veroffentlicht. Sie finden Informationen zu

den Kosten auf den drei Unterseiten:

https://worldrobotolympiad.de/world-robot-olympiad/reqular-category

https://worldrobotolympiad.de/world-robot-olympiad/open-category

https://worldrobotolympiad.de/world-robot-olympiad/football-category-roboterfussball

https://www.worldrobotolympiad.de/world-robot-olympiad/starter-programme
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5 Kommunikation // Fragen & Antworten

5.1

5.2

5.3

Bitte beachten Sie, dass die Kommunikation mit unserem Team von TECHNIK
BEGEISTERT e.V. zum groRRen Teil per E-Mail und Gber den FAQ-Bereich stattfindet.
Geben Sie daher eine gultige E-Mailadresse an, sodass wir Sie mit wichtigen
Informationen zum Wettbewerb erreichen.

Bitte beachten Sie, dass lhnen je nach Wettbewerbskategorie bzw. Anliegen
unterschiedliche Ansprechpartner zur Verfigung stehen. Sie helfen uns, wenn Sie
diese Zuordnung bei Ihrer Anfrage beachten und lhnen, da Sie so schneller eine
Antwort bekommen.

Allgemeine Fragen zum Ablauf der Saison, den Regeln etc. kdnnen Sie bequem uber
unseren FAQ-Bereich stellen. Sie erhalten eine E-Mail, sobald jemand unseres Teams
Ihre Frage beantwortet hat. Mitunter wurde lhre Frage auch schon zuvor gestellt,
schauen Sie daher auch regelmafiig in die Antworten der FAQs. Den FAQ-Bereich

erreichen Sie unter: https://worldrobotolympiad.de/saison-2020/faq

6 Wettbewerbskategorien & Altersklassen

6.1

Die WRO 2020 wird in folgenden Wettbewerbskategorien angeboten:

6.1.1 Regular Category

6.1.2 Open Category
6.1.3 Football Category
6.1.4 AuRerdem werden mit den ,Regular STARTER" und ,Football STARTER" Konzepten

6.2

6.3

6.4

zwei Einstiegsmaoglichkeiten in die jeweiligen Kategorien angeboten.

Ein Team kann nur in einer Kategorie und dort nur in einer Altersklasse teilnehmen.
Die gleichen Personen dirfen in einer WRO-Saison nicht in  mehreren
Teams/Kategorien/Altersklassen teilnehmen.

Der jungste Einstieg in den Wettbewerb wird flr alle Altersklassen einheitlich auf
mindestens 6 Jahre im Wettbewerbsjahr festgelegt. Jingere Kinder kdnnen nicht
teilnehmen.

Mindestens ein Teilnehmer eines Teams muss sich in der Altersklasse befinden, in
der das Team angemeldet wird. Weitere Teilnehmer (1 oder 2) dirfen bis zu einer
Altersklasse junger sein. Beispiel: Ein Teilnehmer ist bzw. wird im Kalenderjahr 16 Jahre
und kann daher nur in der Altersklasse Senior mitmachen. Andere dirfen im Alter der

Junior-Altersklasse, d.h. 13, 14 oder 15 Jahre alt sein (aber nicht junger?).
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6.5 Maligeblich ist dabei immer das Geburtsjahr eines Teilnehmers und nicht das

Alter am Wettbewerbstag.

6.6 Fur die REGULAR Category gelten folgende Altersklassen:

Starter Alle Teammitglieder eines Teams werden im Kalenderjahr 2020 6 — 12 Jahre
alt sein (d.h. sind in den Jahren 2008 — 2014 geboren).

Elementary | Alle Teammitglieder eines Teams werden im Kalenderjahr 2020 6 — 12 Jahre
alt sein (d.h. sind in den Jahren 2008 — 2014 geboren).

Junior Alle Teammitglieder eines Teams werden im Kalenderjahr 2020 13 — 15 Jahre
alt sein (d.h. sind in den Jahren 2005 — 2007 geboren).

Senior Alle Teammitglieder eines Teams werden im Kalenderjahr 2020 16 — 19 Jahre
alt sein (d.h. sind in den Jahren 2001 — 2004 geboren).

6.7 Fur die OPEN Category gelten folgende Altersklassen:

Elementary | Alle Teammitglieder eines Teams werden im Kalenderjahr 2020 6 — 12 Jahre
alt sein (d.h. sind in den Jahren 2008 — 2014 geboren).

Junior Alle Teammitglieder eines Teams werden im Kalenderjahr 2020 13 — 15 Jahre
alt sein (d.h. sind in den Jahren 2005 — 2007 geboren).

Senior Alle Teammitglieder eines Teams werden im Kalenderjahr 2020 16 — 19 Jahre
alt sein (d.h. sind in den Jahren 2001 — 2004 geboren).

6.8 Fur die FOOTBALL Category gelten folgende Altersklassen:

Starter Alle Teammitglieder eines Teams werden im Kalenderjahr 2020 6 — 15 Jahre
(1 gegen 1) | alt sein (d.h. sind in den Jahren 2005 — 2014 geboren).
Traditionell | Alle Teammitglieder eines Teams werden im Kalenderjahr 2020 6 — 19 Jahre
(2 gegen 2) | alt sein (d.h. sind in den Jahren 2001 — 2014 geboren).

6.9 Ubersicht (iber die Altersklassen und Kategorien bei der WRO 2020:

Altersklasse

Regular Open Football

6 — 12 (Regular Starter)

6 — 15 (Football Starter)

6 — 12 (Elementary)

13 — 15 (Junior)

16 — 19 (Senior)

<[l < JH<

6 — 19 (Football)
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7 Datenschutzinformationen und Verwendung von Bildern

7.1

7.2

7.3

7.4

7.5

7.6

Die Themen Datenschutz und Verwendung von Foto und Videomaterial haben fir uns
eine hohe Bedeutung. Da wir in unseren Projekten Uberwiegend mit Kinder und
Jugendlichen arbeiten, sehen wir uns in einer besonderen Verantwortung. Wir streben
daher eine gro3tmogliche Transparenz bei der Erhebung, Verwendung und Weitergabe
der Daten an und achten darauf, in welchem Kontext Daten verarbeitet sowie Fotos und
Videos verwendet werden.

Wir benétigen in jeder Saison von jedem Teilnehmer ein gultiges Datenschutz-Formular,
welches uns die elektronische Verarbeitung der Teilnehmerdaten gestattet. Die
Teilnehmerdaten werden zur Organisation und Durchfihrung des Wettbewerbs (z.B. fir
Namensschilder oder Urkunden) verwendet. N&here Informationen enthalt das
Datenschutz-Formular:

https://www.worldrobotolympiad.de/website/docs/wro/Datenschutz-Formular-

Teilnehmer.pdf

Dieses Datenschutz-Formular muss bei Minderjahrigen von allen
Personensorgeberechtigten unterschrieben werden. Eine Eintragung der Teilnehmer im
Online-System ist nur mdglich, wenn zeitgleich eine eingescannte PDF-Datei mit dem
unterschriebenen Datenschutz-Formular hochgeladen wird. Die Zustimmung zur
,Datenschutzrechtlichen Einwilligungserkldrung” ist verpflichtend. Ansonsten ist eine
Teilnahme an der WRO leider nicht mdglich.

Aulerdem werden wir mit diesem Datenschutz-Formular abfragen, ob Fotos und Videos
der Teilnehmer verwendet werden dirfen. Diese Einwilligung gilt dann fir eine WRO-
Saison, d.h. fur die regionalen Wettbewerbe, das Deutschlandfinale und mogliche
Berichterstattungen Uber Teams die sich fur weltweite Wettbewerbe qualifizieren.

Das Ankreuzen der ,Einverstdndniserklarung zur Anfertigung & Verwendung von
Fotografien/Filmmaterial“ist optional. Wir freuen uns aber, wenn wir die eindrucksvollen
Fotos und Videos der Wettbewerbe verwenden dirfen, um noch mehr Kinder und
Jugendliche fur die WRO begeistern zu kénnen.

Die Ubermittlung des Datenschutz-Formulars ist ausschlieBlich durch einen Upload in
unser Online-System beim zeitgleichen Eintragen der Teilnehmer méglich. Andere

Ubermittlungswege (E-Mail, Post etc.) sind nicht mdglich.
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8 Verhalten als Team und Team-Coach (WRO Leitprinzipien)

8.1 Mit den Wettbewerben der WRO mdchten wir den Kindern und Jugendlichen ein tolles
Erlebnis ermdglichen und sie fiir Robotik- und Technikthemen begeistern. Es ist uns sowie
der weltweiten World Robot Olympiad Association ein besonderes Anliegen darauf
hinzuweisen, dass der Bau und die Programmierung der Roboter(-modelle) eigensténdig
von den Teilnehmerinnen und Teilnehmern anzufertigen sind.

8.2 Speziell fir die Teams hat die World Robot Olympiad Association weltweite Leitprinzipien
entwickelt, die das weltweite Verstandnis in dieser Sache zeigen. Wir haben diese
Richtlinien fur Teams Ubersetzt und bitten Sie als Coach, Ihr Team uber diese Richtlinien
eindeutig zu informieren. Sie finden diese Leitprinzipien in Deutsch auf unserer Website:

https://www.worldrobotolympiad.de/world-robot-olympiad/wro-leitprinzipien
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